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AXEL BERTRAND 
Né le 22 février 1998 

385 rue de l’Hôtel-Dieu - G7H 1V3 Chicoutimi, Canada 

  +33 7 83 66 41 70     +33 4 26 17 32 11 

 axel.bertrand22@gmail.com 

Mon CV en ligne sur LinkedIn 

 

 

ETUDIANT DE MAITRISE EN INFORMATIQUE (JEUX VIDEO) 

FORMATION  Maitrise en informatique concentration jeux vidéo (Double Diplôme) 
Université du Québec à Chicoutimi, 2019 - 2020 

Diplôme d’ingénieur en informatique 
Polytech Lyon 1, 2017 - 2020 

DUT Informatique 
IUT La Doua, Lyon 1, 2015 - 2017 

Baccalauréat S/SVT, spécialité Informatique et Science du Numérique 
Lycée La Trinité, Lyon 6e, 2015. Mention Assez Bien  

REALISATIONS  Keep Your Head Above Water 
Jeu vidéo réalisé en équipe de 6 lors de la Wonder Jam UQAC d’automne 2019 – Langage C# 
avec Unity 3D 

Moteur physique pour le jeu vidéo 
Développement d’un moteur physique dans le cadre du cours de mathématiques et 
physiques pour le jeu vidéo 

Application de stage ingénieur dans la société Arawak 
Refonte du Formulaire de Saisie par Voie Electronique de leur logiciel – Langage PHP avec le 
Framework Symfony 4 

Caisse Nationale d’Assurance Maladie (CNAM) 
Développement d’une application mobile fournissant les informations utiles pour un 
événement interne à l’entreprise - Langage C# avec Xamarin 

Application de stage en entreprise de DUT Informatique à la CNAM 
Développement d’un portail web pour générer la documentation des projets à partir de 
l’outil Trello - Langages Javascript et PHP avec Framework Symfony 

Projet tuteuré : développement d’un site WEB 
Réalisation en groupe d’un site de commande de sushis – Langage PHP 

COMPETENCES  Programmation logicielle : C/C++, Java, C# 

Programmation web : HTML5/CSS3, PHP, Symfony, Javascript, JQuery 

Bases de données : SQL, PL/SQL 

Gestion de projet : Méthodes agiles   

Logiciels : Git, NetBeans, Visual Studio, Visual Studio Code, Unity 

Langues : Anglais (B1), Allemand (A2) 

EXPERIENCES 

PROFESSIONNELLES 

 Septembre 2018 à Janvier 2019 : Stage dans la société Arawak. Développement web. 

Juillet 2017 : CDD à la CNAM. Développement mobile. 

Avril à juin 2017 : Stage à la CNAM à la Direction du Pôle Rhône-Alpes. Site web en lien avec 

Trello. 

Facilité d’adaptation  
Aime le travail en équipe 
Persévérant 
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CENTRES D’INTERET  Sport : Tennis de table (pratique en club pendant 7 ans et compétition), ski  

Loisirs : Jeux vidéo, lecture 

Voyages : Rome, Londres, Munich, Croatie, Espagne, Canada 

 


